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MODULO 4 - 1. Paralelismo de retas e de planos _Resolver problemas de paralelismo e 19 Exercicio:
Representagdo Diédrica IV 1.1 Reta paralela a um plano perpendicularidade de retas e de planos.
1.2 Plano paralela a uma reta _Representacio diédrica das
1.3 Planos paralelos N
(definidos ou ndo pelos tragos) projecdes de pontos, retas e
planos.
2. Perpendicularidade de retas e de planos
2.1 Retas horizontais perpendiculares e _Comprovar o paralelismo entre 50
retas frontais perpendiculares retas;
2.2 Reta horizontal (ou frontal)
perpendicular a uma reta _Determinar uma reta paralela a
2.3 Reta perpendicular a um plano um plano ou vice-versa;

2.4 Plano perpendicular a uma reta
2.5 Retas obliquas perpendiculares

- Determinar uma reta ortogonal a
2.6 Planos perpendiculares -

um plano ou vice-versa.




3. Métodos geométricos auxiliares Il

3.1 Mudanga de diedros de projecao

3.2 Rotagles

3.3 Rebatimento de planos ndo projetantes
(rampa e obliquo)

4. Figuras planas IlI
Figuras planas situadas em planos ndao
projetantes.

5. Sélidos Il

Piramides, paralelepipedos retangulos e
prismas regulares com base(s) situada(s) em
planos n3o projetantes.

_Aplicar os métodos geométricos auxiliares
para obtencgdo de verdadeiras grandezas de
figuras situadas em planos ndo projetantes.

_Resolver problemas de determinagdo de
verdadeiras grandezas lineares e angulares.

_Representar figuras planas situadas em
planos ndo projetantes.

_Representar solidos (piramides,
paralelepipedos e prismas regulares) de

base(s) situada(s) em planos ndo projetantes.

22 Exercicio:

_Representacdo poligonos contidos
em planos obliquos;

_Representacdo poligonos contidos
em planos de rampa;

_Representacgdo poligonos contidos
em planos passantes;

_Representacdo piramides retas e
prismas retos, de base(s)
regular(es), situada(s) em plano(s)
nao-projetante(s);

_Representagao paralelepipedos

retangulos com faces
situadas em planos ndo-
projetantes;

50




MODULO 5 -
Representagao Diédrica V

1. Secgdes

1.1 SecgOes em sélidos (piramides, cones,
paralelepipedos retangulos, prismas,
cilindros) por planos

- horizontal, frontal e de perfil

1.2 Sec¢0es de cones, cilindros e esfera por
planos projetantes

1.3 Se¢Oes em sélidos (piramides,
paralelepipedos retangulos e prismas) com
base(s) horizontal(ais), frontal(ais) ou de
perfil por qualquer tipo de plano

1.4 Truncagem

2. Sombras

2.1 Generalidades

2.2 Nogdo de sombra propria, espacial,
projetada (real e virtual)

2.3 Diregdo luminosa convencional

2.4 Sombra projetada de pontos, segmentos
de reta e reta nos planos de projecao

2.5 Sombra prépria e sombra projetada de
figuras planas (situadas em qualquer plano)
sobre os planos de projecao

2.6 Sombra prépria e sombra projetada de
piramides, de paralelepipedos retangulos e
de prismas, com base(s) horizontal(ais),
frontal(ais) ou de perfil, nos planos de
projecao

2.7 Sombra prdpria e sombra projetada de
cones e de cilindros, com base(s)
horizontal(ais), frontal(ais) ou de perfil, nos
planos de projecao.

- Determinar sec¢Ges em soélidos (piramides,
cones, paralelepipedos retangulos, prismas,
cilindros) por planos horizontal, frontal ou de
perfil

- Determinar secgdes em sdlidos (cones,
cilindros e esfera) por planos projetantes.

- Determinar sec¢Ges em soélidos (piramides,
paralelepipedos retangulos e prismas) com
base(s) horizontal(ais), frontal(ais) ou de
perfil por qualquer tipo de plano

- Adquirir a nogdo de sombra propria, espacial
e projetada (real e virtual)

- Determinar sombras de pontos, segmentos
de reta e retas nos planos de projec¢do

- Determinar sombras préprias e sombras
projetadas de figuras planas (situadas em
qualquer tipo de plano) sobre os planos de
projecao

- Determinar a sombra propria e sombra
projetada de piramides, de paralelepipedos
retangulos e de prismas, com base(s)
horizontal(ais), frontal(ais) ou de perfil, nos
planos de projecao

- Resolver problemas de tangéncia relativos
as superficies cdnica e cilindrica

- Determinar a sombra prépria e sombra
projectada de cones e de cilindros, com

base(s) horizontal(ais), frontal(ais) ou de
perfil, nos planos de projeccao

32 Exercicio:

- Representacdo de um sdlido a
partir de uma figura plana.

- Determinacgdo da secgao
produzida no sdélido por um plano
projetante.

ou
- Determinacdo a sombra propria e
a sombra projetada deu sdlido nos
planos de projecao;

- Utilizagdo de um método
geométrico auxiliar para
determinar a verdadeira grandeza
da secdo e/ou a verdadeira
grandeza do poligono do sélido.
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MODULO 6 —
Representacao
axonomeétrica

1.

1.1 Axonometrias ortogonais:

Isometria, Dimetria e Trimetria -
Generalidades

1.2 Determinacdo grafica das escalas
axonométricas

1.2.1 Rebatimento do plano definido por
um par de eixos

1.2.2 Rebatimento do plano projetante de
um eixo

2.

2.1 Axonometrias obliquas ou clinogonais:
- Cavaleira e Planométrica (ou Militar) -
Generalidades

2.2 Diregdo e inclinagdo das projetantes
2.3 Determinagdo grafica da escala
axonométrica do eixo normal ao plano de
projecdo através do rebatimento do plano
projetante desse eixo

3. Representagdo axonométrica de formas
tridimensionais simples ou compostas por:
- paralelepipedos rectangulos com as bases
ou faces paralelas a um dos planos
coordenados

- piramides e prismas regulares e obliquos
de base(s) regular(es) com a(s) referida(s)
base(s) paralela(s) a um dos planos
coordenados e com pelo menos uma aresta
da(s) base(s) paralela(s) a um eixo

- cones e cilindros de revolugao e obliquos
com base(s) em verdadeira grandeza (s6 no
caso da axonometria clinogonal)

4. Métodos de construgdo

4.1 Método das coordenadas

4.2 Método do paralelepipedo circunscrito
ou envolvente

4.3 Método dos cortes (s6 no caso da
axonometria ortogonal)

- Caracterizar o sistema de representacgdo
axonomeétrica.

- Caracterizar as axonometrias ortogonais e
clinogonais.

- Determinar as escalas axonométricas por
processos geométricos.

- Representar, em axonometria, formas
tridimensionais simples e compostas.

4° Exercicio:

- Representacdo do sistema
axonométrico assim como as
projecoes de, seja no sistema
ortogonal, seja no sistema
clinogonal.

- Utilizacdo de um método
geomeétrico auxiliar para
determinar a verdadeira grandeza
de pontos, segmentos de reta,
poligonos ou arestas de sdlidos;

- Representacdo tridimensional de
solidos ou conjuntos de sdlidos.
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Critérios de Correccao

Na correcao do teste serdo tidos em conta os seguintes aspetos, em todos os exercicios:
a) Traducéo grafica dos dados;
b) Processo de resolucdo;
c) Apresentacao gréfica da solucao;
d) Observancia das convengdes graficas usuais aplicaveis;
e) Rigor de execucdo e qualidade expressiva dos tragados.
Nos exercicios a cotagdo é atribuida por cada passo realizado.
Em caso de engano, o exercicio deve ser realizado, novamente, numa outra folha. Ndo é permitido o uso de corrector.
Para cada resposta, indique a numeragdo do exercicio e realize apenas um exercicio em cada folha A3.
As coordenadas apresentadas no enunciado estdo expressas em centimetros e sdo indicadas pela seguinte ordem: abcissa; afastamento; cota.
Os angulos dados, relativos a retas ou a planos, sdo medidos no 1.2 diedro.
Desenhe em tamanho natural, sem reduzir nem ampliar as medidas dadas.
Na resolucdo dos problemas, respeite os dados e indique as notacdes necessdrias para identificar os processos de resolucdo utilizados e as solucdes graficas
pedidas.
9. Utilizar correctamente os materiais e instrumentos cometidos ao desenho rigoroso.

PN~ WN

Material:

- Lapis de grafite ou lapiseiras de durezas diferenciadas;
- Aristo Grande ou Esquadro(s) e régua e transferidor;

- Borracha

- Compasso.



